pragmatic...

El curso se basa en una experiencia real, facilitada mediante la
simulacion de negocio Bridge IT. Los participantes, divididos en
equipos, deben llevar a cabo un gran proyecto: el disefio y
construccion de un pargue de atracciones. Los contenidos tedricos
se apoyan en los sucesos del juego para reforzar la comprension
de los aspectos criticos de un proyecto, como son el cierre de los
requisitos, la gestion presupuestaria, los cambios de alcance o la
correcta coordinacion de todos los equipos.

Introduccion

Nuestro curso en Gestion de
Proyectos |IT se basa en las
recomendaciones del Project
Management Institute, la mas
prestigiosa organizacion mundial
en este tema. Analiza los cinco
bloques de procesos béasicos en un
proyecto y las nueve areas de

Dirigido a
Basicamente jefes de Proyecto,

equipos de desarrollo, consultores
e incluso a clientes que deseen

conocimiento que debe manejar
un jefe de proyecto. Los conceptos
tedricos son reforzados por las
sucesivas rondas del juego de
simulacion, incrementando la
interiorizacion de la ensefianza y
garantizando una experiencia
formativa diferente.

mejorar la relacion y control de
equipos externos.



Contenido

El contenido del curso cubre la materia segun este esquema:

Introduccion a la Gestion de Proyectos. ¢Ciencia o arte?

e Ronda 1 del juego: el Caos

Etapas del proyecto y sus problemas habituales
e Definicion

« Planificacion

e Ronda 2 del juego: Empezando a organizarnos
e Ejecucion

= Seguimiento y control

e Cierre

* Ronda 3 del juego: Obteniendo resultados

Las 9 areas de conocimiento en la gestion de proyectos

e Gestion de Alcance

e Gestion del Tiempo

e Gestion de Costes

e Gestion de la Calidad

e Gestion de Recursos Humanos
e Gestion de la Comunicacion

e Gestion de Riesgos

e Gestion de Aprovisionamientos

e Gestion de la Integracion

e Ronda 4 del juego: La Catastrofe
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